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Acta de I'Assemblea General Extraordinaria Plataforma per la Llengua

Dia: Dissabte 29 de novembre de 2025.

Hora: 13 h, en segona convocatoria.

Lloc: La Farga (avinguda de Josep Tarradellas, 'Hospitalet de Llobregat).
Assistents: 25.

LAssemblea General Extraordinaria de Plataforma per la Llengua es reuneix de manera
presencial a La Farga de I'Hospitalet de Llobregat, on es troba el president. Lentitat ha garantit
la identificacié dels assistents a la reunid, la possibilitat d'intervenir en les deliberacions i
I'emissié del vot.

Ales 13:00 h del mati, en segona convocatoria, es constitueix la mesa de 'Assemblea General
Extraordinaria, formada per Oscar Escuder i de la Torre, president; Francesc Marco Palau,
secretari; aixi com Ariadna Mas i Mauro Mulas, membres de I'Executiva de Plataforma per
la Llengua. Aixi les coses, condueix 'AGO el mateix secretari de l'entitat, Francesc Marco. El
president Oscar Escuder i de la Torre dona la benvinguda a 'Assemblea.

1. Aprovacio, si escau, de l'acta de I'anterior assemblea.

Francesc Marco, secretari de Plataforma per la Llengua, convida a llegir l'acta de l'anterior
assemblea, que va tenir lloc el dissabte 22 de mar¢ de 2025 a 'Ateneu Barcelones.

S'aprova l'acta de la darrera Assemblea General Ordinaria amb 21 vots a favor, 0 vots en contra
i 0 vots en blanc.

2. Presentacio de les quiestions que han donat lloc a la
convocatoria de '’Assemblea General Extraordinaria.

El vocal de I'Executiva de Plataforma per la Llequa, David Poudevida, exposa que, amb la
finalitat de continuar treballant en la promocié del catala en I'ambit dels videojocs, es proposa
crear una fira més gran a partir del nostre sal6 de videojocs SAGA i col-laborar amb les entitats
que fan les altres dues grans fires de videojocs en el nostre domini linguistic, la RetroBarcelona
i la BCN Game Fest, per fer un esdeveniment de referéncia del sector a la Fira de Barcelona
amb una preséncia normalitzada de la nostra llengua.

Al torn obert de paraula d'aquest punt, el soci Josep Oriol Perera pregunta pel paper dels
Paisos Catalans al si del projecte. En resposta a la consulta del soci, Oscar Escuder, president
de l'entitat, fa émfasi en el fet que el marc de referencia dels territoris de parla catalana és
present en tots els projectes de Plataforma per la Llengua; i Rut Carandell, directora de l'entitat,
remarca que les sessions préevies del sald, “El cami al SAGA", sén presents en diferents punts de
la geografia de la llengua catalana.



Tot sequit, el soci Jordi Burguet pregunta pels usos linguistics de les dues entitats amb els
quals es proposa crear el nou equip impulsor del sald. En relacié amb aixo, la coordinadora
de la comissié de videojocs de l'entitat, Tina Font, remarca que és a partir de les converses
d'aquests darrers mesos amb les dues entitats que aquests partners estan incorporant la
llengua catalana en els seus respectius projectes.

Finalment, el soci Antoni Pérez Font pregunta pel plantejament del nou SAGA. Sobre aquesta
questié, Oscar Escuder, president de Plataforma per la Llengua, detalla que el proposit és
que sigui una eina per poder incidir amb més for¢a en la incorporacié del catala al mén dels
videojocs.

En ser un punt de caracter expositiu, no es du a terme, en aquest moment, cap votacié sobre
la questid, com si que tindra lloc als punts 3 i 4 de l'ordre del dia.

3. Presentacio i aprovacio, si escau, d'un conveni de
col-laboracié amb les associacions que fan aquestes fires:
RetroBarcelona i BCN Game Fest.

Lemprenedor David Poudevida, vocal de la Junta Executiva de Plataforma per la Llengua,
presenta les linies estrategiques del conveni de col-laboracié que, si escau, es concretaria
amb RetroBarcelona i BCN Game Fest. El conveni que es proposa per a l'organitzacié d'un
esdeveniment conjunt dedicat al mén dels videojocs a la Fira de Barcelona ha de ser amb una
titularitat per parts iguals, amb direccié col-legiada i amb presa de les decisions estratégiques
per unanimitat. Lesdeveniment sera un punt de referéncia i trobada dedicat a la industria dels
videojocs, amb el catala com a primera llengua de l'organitzacio; a impulsar activitats ladiques
i culturals relacionades amb l'oci alternatiu, i a col-laborar amb d'altres de ja existents amb un
vincle amb les noves tecnologies. Lesdeveniment també tindra una clara vocacié internacional
propia del sector dels videojocs.

Al torn de paraules d'aquest punt tercer de l'ordre del dia, el soci Marcos Hernandez pregunta
per les potencialitats de la traduccié simultania en el nou salé. Sobre aixd, el president Oscar
Escuder confirma que es tindra en compte aquesta questio de cara al redactat final del conveni,
en cas que s'aprovi tirar-lo endavant.

A continuacié, el socijordi Burguet pregunta com es poden aconseguir garanties per assegurar
que el nou SAGA sigui linguisticament exemplar. La resposta del president Oscar Escuder és
que des de Plataforma per la Llengua es faran complir les clausules linguistiques que s'acordin
al conveni.

S'aprova tirar endavant el conveni de col-laboracié amb 23 vots a favor, 2 vots en contra i 1 vot
en blanc.



4. Aprovacio, si escau, de la incorporacio en la nova associacio
que organitzara la nova fira SAGA Barcelona Game Fest, i
constituir-se’n com a membre de ple dret.

La responsable del SAGA i coordinadora de la comissié de videojocs de Plataforma per la
Llengua, Tina Font, presenta la proposta d'incorporacié de l'entitat en la nova associacié que
ha de gestionar el SAGA.

Lambit d'actuacio de la nova associaci6 sera Catalunya i els seus estatuts es regiran pel model
fixat per la Generalitat de Catalunya i dins del marc legal del Codi civil de Catalunya. Les
finalitats de la nova entitat seran: Organitzar fires de la industria dels videojocs amb el catala
com a primera llengua de l'organitzacio, i impulsar activitats ludiques i culturals relacionades
amb l'oci alternatiu i les noves tecnologies o col-laborar amb d'altres de ja existents. També
defensar la imatge dels videojocs i la cultura digital com una expressid cultural, preservar
la industria del videojoc i la seva historia en I'ambit fisic i digital. Promoure els productes en
llengua catalana en la industria del videojoc, aixi com I'is de la llengua catalana entre els
aficionats i els joves amb interes pels videojocs i la cultura digital. Apropar als joves unes altres
formes d'oci no convencional com podrien ser els jocs de rol, els jocs de taula, els videojocs o
el manga-anime i promoure tota mena d'oci provinent daltres cultures. Difondre I'is de noves
tecnologies aplicades al mén de l'oci, oferir un punt de trobada per a tots els aficionats a
formes d'oci no convencional, videojocs i creacio digital. Impulsar una industria del videojoc a
Catalunya i a I'Estat i les relacions del sector amb tot el domini linguistic del catala. Fomentar
la col-laboracio entre entitats del tercer sector i organismes publics i privats per desenvolupar
programes i iniciatives per a I'impuls d'una industria local del videojoc i l'oci alternatiu.

Al torn de paraula d'aquest punt 4, la socia Cristina Oliva reivindica que cal donar suport a les
dones que juguen a videojocs. Oscar Escuder i Cristina Font confirmen que aquesta és una
linia estratégica que cal continuar reforcant.

La socia Maria del Carme Rimbau reclama que de la mateixa manera que existeixen
supermercats que sén linguisticament exemplars, també haurien de ser-ho les empreses de
videojocs. En aquest sentit, el coordinador de l'area d'empresa i consum de Plataforma per la
Llengua, Xavier Dengra, reconeix que caldria pressionar per aconseguir millores legals que
facin avancar la llengua catalana en aquest sector. Una possibilitat seria una proposta de llei
per regular el consum digital.

El soci Joan Ramon “Joram” Soler manifesta que hi ha possibles vies per fer avancar la llengua
catalana en l'ambit dels videojocs en el marc europeu i que és important estudiar totes les
potencialitats existents i les escletxes legislatives. Finalment, el soci Jordi Burguet pregunta si
de cara a fer més difusié del SAGA s’ha contactat amb creadors de contingut en catala. Oscar
Escuder confirma que si.

S'aprova la incorporacio de Plataforma per la Llengua a la nova associacié amb 23 vots a favor,
2 vots en contra i 0 vots en blanc.
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5. Torn obert de paraules.

Sense més qliestions a l'ordre del dia, Oscar Escuder clou 'Assemblea General Extraordinaria
tot agraint l'assisténcia dels socis que han participat en I'AGE i encoratjant els assistents a
sequir treballant per fer del catala una llengua també present dins del mdn dels videojocs.

Vist i plau,
Francesc Marco Palau Oscar Escuder i de la Torre
Secretari President
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